
2026 年度システム創成プロジェクト日程表 

 

回 日付 時間帯 イノベーション創出型 

2 年目 

イノベーション創出型 

1 年目 

チーム開発指導型 

2 年目 

チーム開発指導型 

1 年目 

1 4 月 7 日 16:50-18:30 オリエンテーション オリエンテーション オリエンテーション オリエンテーション 

2 4 月 14 日 16:50-18:30 イノベーション創出型オリ

エンテーション（講師①） 

イノベーション創出型オリ

エンテーション（講師①） 

前年度の成果の共有 システム開発のテーマの決

定 

3 4 月 21 日 16:50-18:30  前年度の成果の共有 

 開発環境の構築 

チームビルディング 開発環境の構築 システム開発準備 

• 開発環境の構築 

• 使用するツールの学

習 

• テーマに関する問題

収集 

• 問題点の抽出 

• エレベータピッチの

作成 

• ユーザストーリーマ

ッピング 

• MVP の設定 

• プロダクトバックロ

グの作成 

4 4 月 28 日 16:50-18:30 前期分のプロダクトバック

ログの作成 

DX のためのデザイン概論・

リサーチ設計（講師②） 

スプリント 1 

5 5 月 12 日 16:50-18:30 スプリント 1 発案契機企業のユーザリサ

ーチ 1 

スプリント 1 

6 5 月 19 日 16:50-18:30 スプリント 1 発案契機企業のユーザリサ

ーチ 2 

スプリント 1 

7 5 月 26 日 16:50-18:30 スプリント 1 リサーチ結果の分析手法

（講師②） 

スプリント 1 

8 6 月 2 日 16:50-18:30 スプリント 2 課題の定義・プロトタイピ

ング（講師②） 

スプリント 1 

9 6 月 9 日 16:50-18:30 スプリント 2 アクティングアウトの発表

会（講師②、講師①） 

スプリント 2 

10 6 月 16 日 16:50-18:30 スプリント 2  発案契機企業に商品案

を提案するための打ち

合わせのアポイント（7

月 1 日～6 日） 

 商品設計シートの作成 

スプリント 2 

11 6 月 23 日 16:50-18:30 スプリント 2 商品説明資料の作成 スプリント 2 



回 日付 時間帯 イノベーション創出型 

2 年目 

イノベーション創出型 

1 年目 

チーム開発指導型 

2 年目 

チーム開発指導型 

1 年目 

12 6 月 30 日 16:50-18:30 顧客インタビュー1  商品内容の改善 

 価値顧客シートの作成 

 発案契機企業への説明

準備 

スプリント 2 

13 7 月 7 日 16:50-18:30  顧客インタビュー2 

 ビジネスプランの伝え

方の講義動画（講師

①） 

 商品内容の改善 

 商品説明資料と価値顧

客シートの更新 

（講師①） 

報告資料作成 報告資料作成 

14 7 月 14 日 16:50-18:30  講義動画についてチー

ム内で発表 

 前期の振り返り 

 後期分のプロダクトバ

ックログの作成

（MATSUE Tech-

Product Award の応募書

類作成を含むこと） 

 発案契機企業に商品案

を提案するための打ち

合わせのアポイント

（10 月 7 日～13 日） 

 前期の振り返り 

 報告資料作成 

 前期の振り返り 

 報告資料作成 

 前期の振り返り 

15, 16 10 月 6 日 14:55-18:30 スプリント 3  商品説明資料の改善 

 インタビュー台本作成 

夏休みの進捗報告と後期の

計画策定 

夏休みの進捗報告と後期の

計画策定 

17, 18 10 月 14 日 14:55-18:30 スプリント 3  発案契機企業との打ち

合わせ結果を踏まえた

商品の改善 

 発案契機企業以外の企

業へのインタビュー計

画策定 

 リストアップした企業

に打ち合わせのアポイ

スプリント 3 スプリント 1 



回 日付 時間帯 イノベーション創出型 

2 年目 

イノベーション創出型 

1 年目 

チーム開発指導型 

2 年目 

チーム開発指導型 

1 年目 

ントメント（10 月 27

日～11 月 9 日） 

19, 20 10 月 20 日 14:55-18:30 スプリント 4  インタビューの仕方と

収益計画作成方法の補

足説明 

 インタビュー練習 

 リストアップした企業

に打ち合わせのアポイ

ントメント（11 月 10

日～11 月 16 日） 

 （講師①） 

スプリント 3 スプリント 1 

21, 22 10 月 27 日 14:55-18:30 スプリント 4  シンプル収益モデルの

作成 

 MATSUE Tech-Product 

Award の応募書類の作

成 

スプリント 3 スプリント 1 

23, 24 11 月 10 日 14:55-18:30 スプリント 5  インタビュー台本兼記

録表の作成 

 インタビューの報告ス

ライドの作成 

 MATSUE Tech-Product 

Award の応募書類の更

新 

スプリント 3 スプリント 1 

25, 26 11 月 17 日 14:55-18:30 スプリント 5  インタビュー台本兼記

録表の作成 

 インタビューの報告ス

スプリント 3 スプリント 1 



回 日付 時間帯 イノベーション創出型 

2 年目 

イノベーション創出型 

1 年目 

チーム開発指導型 

2 年目 

チーム開発指導型 

1 年目 

ライドの作成 

 MATSUE Tech-Product 

Award の応募書類の完

成 

27, 28 11 月 24 日 14:55-18:30 MATSUE Tech-Product 

Award の応募書類完成 

チーム別指導（講師①） スプリント 4（成果物の評価

含む） 

スプリント 2 

29, 30 12 月 1 日 14:55-18:30 スプリント 6（実証実験、結

果の分析、成果発表会の資

料作成、発表練習を含むこ

と） 

チーム別指導指摘事項への

対応 1 

スプリント 4 スプリント 2 

31, 32 12 月 8 日 14:55-18:30 スプリント 6  チーム別指導指摘事項

への対応 2 

 事業プレゼンテーショ

ンの作成 

スプリント 4 スプリント 2 

33, 34 12 月 15 日 14:55-18:30 スプリント 6  事業プレゼンテーショ

ンの完成 

スプリント 4 スプリント 2 

35, 36 12 月 22 日 14:55-18:30 チーム別指導（講師①） チーム別指導（講師①） スプリント 4 スプリント 2 

37, 38 1 月 19 日 

（仮） 

14:55-18:30  成果発表会の資料作成 

 発表練習 

 成果発表会の資料作成 

 発表練習 

 成果発表会の資料作成 

 発表練習 

 成果発表会の資料作成 

 発表練習 

39, 

40, 

41, 42 

2 月 6 日

（仮） 

9:00-17:00 成果発表会 成果発表会 成果発表会 成果発表会 

 

• 37～42 回は日程を変更する場合があります。 

 

 


